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umario

:

O que é?
Propédsitos do desenho
Desenho
= De componentes
= Da interface
= Desenho Arquitectdnico
= Desenho de dados
¥ Conceitos do desenho

= Abstracgdo, refinagdo, modularidade, hierarquia de controlo,
divisdo estrutural, estrutura de dados, procedimento de
software, encapsulamento

Modelo de desenho
Documentacdo do desenho

o

o
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que e?

+ Representagdo significativa de
engenharia de algo que vai ser
construido
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ropdsitos

% Plataforma
tecnoldgica

% Base da
programagao

% Decomposigdo da
programagao

% Capturar
inferfaces

¥ Facilitar a
visualizacdo e o
raciocinio

¥ Abstracc¢do do
sistema
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esenho de dados

¥ Transforma os diagramas E-A ou os
diagramas de classe em:

#= estruturas de dados a nivel dos
compohentes de software

= algoritmos necessdrios para a sua
manipulagdo
= Esquemas de bases de dados, querys

= Armazéns de dados
= transacgoes, datawarehouses, data-mining
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esenho arquitectonico

% Relagdo entre os elementos estruturais do
software, padroes de desenho que podem
ser utilizados

% Estilos arquitectonicos
+ Arquitecturas baseadas nos dados
= Arquitecturas baseadas nos fluxos de dados

+ Arquitecturas de chamada e retorno
= Chamada principal/subprograma
n RPC
= Arquitecturas OO
= Arquitecturas n-tier

24-11-2004 Aula 12- Conceitos do Desenho



esenho da interface do
tilizador

% Desenho da interacgdo pessoa-mdquina

¥ Usabilidade: facilidade, comodidade de uso,
aceitacdo do utilizador

% Algumas normas de usabilidade
= Estado do sistema visivel
= Minimizar carga cognitiva
= Dar controlo ao utilizador
= Permitir a detecgdo e recuperagdo de erros
= Desenho minimalista

24-11-2004 Aula 12- Conceitos do Desenho 7



esenho de componentes

# Componentes:
= fungoes, subrotinas, objectos

# Interfaces
# Modularidade

% Reutilizacdo
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a andlise ao desenho..

% Diagramas de classe, — & Desenho de dados

objectos #, Desenho de TU
% Diagramas de Desenho de
sequencia e componentes
colaboragdo & Desenho
# Diagramas de arquitectonico
actividade

% Diagramas de estado
# Dicciondrio de dados
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onceitos do desenho

¥ Abstraccdo

% Refinamento

% Modularidade

% Arquitectura do software
% Hierarquia de controlo

¥ Divisdo estrutural

¥ Estrutura de dados

¥ Procedimento de software
% Ocultacdo de informacdo

24-11-2004 Aula 12- Conceitos do Desenho

10



esenho modular eficaz

« Independéncia funcional:
modularidade+abstrac¢do+ocultacdo de
informagdo

% Critérios de medicdo
= Coesdo
= Acoplamento
= Desejdvel: alta coesdo + baixo acoplamento
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ocumentacado do desenho

« Especificagoes de desenho
= Estruturas de dados
# Interface do utilizador
# Arquitectura do sistema
= Especificagdo de componentes
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modelo de desenho

& Realizacdo de use-cases através de:

= Diagramas de classe, objectos,
actividades

# Diagramas de arquitectura
+ Diagramas de componentes
+ Diagramas de instalagdo
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lasses de desenho

¥ Especificada na linguagem de
programagdo seleccionada

¥ Visibilidade das propriedades

# Relacdo directa com as classes
implementadas
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nalise vs Desenho
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Modelo conceptual
Independente da tecnologia

Trés tipos de classes:
entity, boundary e control

Menos formal

Mais econdmico
Menos camadas
Pouco dindmico
Esquema do desenho

Ndo € mantido ao longo de
todo o processo

Define apenas estrutura
essencia

o S

O & 2 B & #

Modelo fisico
Especifico da tecnologia
Muitos tipos de classe

Mais formal

Mai caro

Mais camadas
Muito dindmico
Desenho completo

Mantido ao longo do
processo

Da forma ao sistema final,
Tenta preservar estrutura
da andlise
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xemplo: multi-banco
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™ Pis

:

Depositar
dinheiro
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odelo de andlise
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money receptor deposit
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odelo de desenho i
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odelo de desenho ii

by
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Card
reader

display

Key pad

N\

Dispenser
feeder

Dispenser
sensor

Client
manager

Cash
counter

\

transaction
manager
wvithdrawal .
Persistent
class
Account
account

manager
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odelo de desenho iii

reader manager || counter | | manager

% :Card .display || :Key pad :Client :Cash |:fransactioh

Inser"[ card

Card inserted(ID) ‘
’ Ask faor PIN
 Show Request]
Specify PIN ‘
1 PIN

A 4

Request PIN validation

Ask for amount

Show request*
Spe¢ifiy amount

<
«

Amount .| Request cash availability

>

Request athount withdrawal
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