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Objectivos 

Compreender os fundamentos da representação digital da imagem; estudar metodologias atuais de 
processamento de imagem e as suas aplicações em situações reais; descrever e aplicar técnicas de 
melhoria de imagem; descrever e aplicar técnicas de ampliação e redução de imagens; descrever e 
aplicar técnicas básicas de compressão de imagem; descrever e aplicar técnicas de análise de 
imagem; descrever e aplicar técnicas básicas de segmentação; descrever e aplicar técnicas básicas 
de reconhecimento de objetos; projetar sistemas de visão para aplicações práticas específicas. 
 

Pré-requisitos 

Conhecimentos elementares de informática e programação. 

 

Descrição dos conteúdos 

1. Introdução ao processamento digital de imagem: Áreas de interesse; Aplicações de visão 
computacional; Sistema visual humano; Modelos de cores; Conceitos básicos sobre imagem digital; 
Formatos de ficheiros de imagem: raw, pgm e ppm. 

2. Fundamentos: Processos para implementar um sistema de visão computacional; Amostragem e 
quantificação; Relações básicas entre pixeis; Tipos de operações com imagens; Algumas operações 
ponto a ponto básicas; Filtragem no domínio espacial; Filtragem no domínio das frequências; 2.8 
Geometria das imagens; Ampliação de imagem; Compressão: estudo do caso da compressão por 
truncagem de bloco.  

3. Alisamento e realce de imagem: Melhoria de imagem por  manipulação de histograma; Alisamento 
de imagem; Realce de imagem. 

4. Deteção de arestas: Deteção de linhas; Operador Gradiente; Operador laplaciano e  zero-crossing; 
Outros operadores. 

5. Segmentação: Atributos; Conceitos fundamentais; Segmentação baseada em técnicas de threshold; 
Segmentação orientada ao contorno; Segmentação baseada na região; Segmentação baseada na 
textura; Classificação; Discussão dos métodos de segmentação. 

6. Tópicos sobre reconhecimento de objetos: Componentes do sistema; Complexidade do 
reconhecimento dos objetos; Representação do objeto; Estratégias de reconhecimento; Discussão de 
técnicas de reconhecimento de objetos. 
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7. Aplicações.  
 

Métodos de Ensino Aprendizagem 

Esta disciplina é essencialmente prática. Após uma pequena introdução teórica, os alunos são levados 
a resolver as tarefas que lhes são propostas através da pesquisa em manuais e na net. 
 

Modo de Avaliação 

Por frequência: Trabalhos práticos, e uma apresentação de um tema (predefinido, diferente para cada 
aluno). Cada componente da avaliação (trabalhos práticos e apresentação do tema) vale 50% da nota 
final, sendo obrigatório em cada uma delas ter a nota mínima de 7 valores (de 0 a 20 valores).  

Por exame (normal), recurso ou épocas especiais: Trabalho prático e exame (duração de 2 horas). 
Cada componente da avaliação (trabalhos práticos e exame) vale 50% da nota final, sendo obrigatório 
em cada uma delas ter a nota mínima de 7 valores (de 0 a 20 valores). 
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