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Objetivos

Estudar e aprofundar metodologias atuais de visdo computacional e visdo humana, relacionar e aplicar
em situagdes reais. Competéncias Especificas:1. Aprofundar, descrever e aplicar técnicas de analise
de imagem. 2. Aprofundar e aplicar técnicas de segmentagdo. 3. Aprofundar e aplicar técnicas de
reconhecimento. 4. Aprofundar os conceitos e os problemas de imagens com “movimento”. 5. Aplicar
métodos e algoritmos provenientes da visdo humana. 6. Demonstrar capacidade para desenvolver,
implementar e comparar métodos relevantes para uma aplicacéo especifica.

Pré-requisitos

Conhecimentos de programacéo e de Visdo Computacional.

Descricdo dos conteudos

I. Analise e estudo do software e bibliotecas existentes para implementacdo de sistemas de visao,
focando em especial algoritmos biologicamente plausiveis (“visdo humana”)

Il. Aquisicdo de imagem: via frame-grabber, webcam, etc.: aplicacdes praticas
lll. Mapas de Saliéncia, Foco-de-Atencao, Gist: aplicagfes praticas

IV. Categorizacéo e reconhecimento de ambientes: aplicages praticas

V. Detecao e reconhecimento de faces ou objetos: aplicacdes praticas

VI. Andlise de movimento: aplicagBes praticas

VIl. Modelacao de sistemas bioldgicos: aplicacdes praticas.

Métodos de Ensino Aprendizagem

Esta disciplina é essencialmente pratica. Apds a apresentacdo dos conceitos tedricos os alunos séo
levados a resolver as tarefas que lhes séo propostas através da pesquisa em manuais, publicacbes e
na net.

Modo de Avaliacéo

Preparacdo e apresentacdo oral de um conjunto semindarios propostos pelo docente (individual) e
apresentacdo de um conjunto de trabalhos praticos — programacao.

@ Ensino tedrico (T); Teorico-pratico (TP); Pratico e laboratorial (PL); Trabalho de campo (TC); Seminario (S);
Orientacao tutorial (OT); Trabalho individual do aluno (TA).



Nota final = 50% seminarios + 50% trabalhos programacao.

Bibliografia mais Relevante

Bruce, V., Green, P.R. e Georgeson, Visual perception: Physiology, Psychology and Ecology,
Psychology Press Ltd, 2000

Snyder, W. e Hairong, Q., Machine Vision, Cambridge University Press, 2004
Rodrigues, J. (2008) Visdo Computacional (Sebenta), EST-ADEE, UALG
Publicacdes (exemplos de sites com publicacdes on-line):

http://w3.ualg.pt/~jrodrig/publications.htm

http://ilab.usc.edu/publications/

http://cvcl.mit.edu/publications.htm

http://barlab.mgh.harvard.edu/publications.htm
http://feelab.ufp.pt/index1.swf

http://www.paulekman.com/articlesandbookchapters.php

http://www.kasrl.org/facial _expression.html

@ Ensino tedrico (T); Teorico-pratico (TP); Pratico e laboratorial (PL); Trabalho de campo (TC); Seminario (S);
Orientacao tutorial (OT); Trabalho individual do aluno (TA).


http://homepage.mac.com/wesley.e.snyder/MachineVision
http://w3.ualg.pt/~jrodrig/publications.htm
http://ilab.usc.edu/publications/
http://cvcl.mit.edu/publications.htm
http://barlab.mgh.harvard.edu/publications.htm
http://feelab.ufp.pt/index1.swf
http://www.paulekman.com/articlesandbookchapters.php
http://www.kasrl.org/facial_expression.html

